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Presentacion 



Ei curso b^sico que usted va a iniciar le ayudar^ a construir 
algunos muebles de madera. 

Si usted construye muebles para su casa, en vez de 
comprarlos, podr5 ahorrar un poco de dinero. 

Lo que usted va a aprender le ayudar^ a entender libros de 
carpinterfa y a fabricar objetos m^s complicados. 

Ponga todo su entusiasmo y no olvide que tambi^n es muy 
importante practicar la lectura, la escritura y las operaciones 
de aritm6tica. 
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Unidad 1 



Las herramientas da carpinteria 



Unidad 1 



Las herramientas da carpinterfa 

En esta unidad conocer^ las herramientas b^sicas para poder 
trabajar la madera. En la sigulente unidad aprender^ a hacer 
algunos muebles. En la tercera aprender^ a dar acabado a los 
muebles que hizo. 

Aquf le ensehamos seis cosas. 

1. Conocimiento de la madera 

2. Caracterfsticas de la madera 

3. Usos de la madera 

4. Las herramientas y materiales b^sicos de la carpinterfa 

5. El uso de las herramientas 

6. Los ensambles. 

Conocimiento de ia madera 



La madera que se utilize para hacer muebles se obtiene de los 
6rboles que tienen tronco grueso. 

Se usan: el pino, el encino, la caoba, el cedro y otros. 



De los ^rboles se pueden 
obtener varlos tipos de 
madera. 
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La madera aserrada que 
conocemos como tablas o 
tablones. 



El triplay est^ formado por 
capas muy delgadas de 
madera pegadas entre si. 



El aglomerado est^ formado 
por pequenas virutas de 
madera que se pegan con 
resina y se prensan. 



Mencione 3 tipos de madera 



CQfQctGristicas de la madara 



La veta de la madera. La veta de la madera es el sentido en 

aue van las fibras que fornnan la made’'a. 

Es muy importante porque indica el sentido en que se debe 

pulir o cepillar la madera. 






Dimensiones. Los 3 tipos de 
madera que hemos 
mencionado tienen 3 
dimensiones. Las dimensiones 
son largo, ancho y grueso. 

En las tablas, cuando el 
ancho y el grueso son 
diferentes llamamos cara la 
parte mas ancha y canto a la 
parte mas angosta. 



Secado. Antes de hacer un 
mueble hay que estar seguros 
de que la madera esta seca. 
Para secarla dejela reposar 15 
dias en la sombra en un lugar 
seco y dejando que pase aire 
por arriba y por abajo de las 
tablas. 
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Usos de la madera 



La madera aserrada. Se utiliza como armaz6n por su 
flexibilidad para ensamblarse, cortarse, clavarse y por su 

'as patas de las mesas y 



Cuando se necesita un mueble muy resistente la mayor parte 
oraoS madera aserrada, que puede ser pino, cedro 




El triplay. Normalmente se 
utiliza para cubrir las 
armazones de madera, como 
en el caso de los roperos, los 
armarios y las puertas. 
Tambien se usa como 
cubierta de mesa. 



El agiomerado. Este material 
es diffcil de trabajar, porque 
requiere de herramientas 
especiales. 

Es menos resistente que la 
madera aserrada y el triplay. 



Diga con qu6 tipo de madera fabricarfa una cama: 



Las herramientas y materiales b^sicos 

Existen muchas herramientas que son indispensables para 
trabajar en la carpinterfa. Antes de comenzar a utilizarlas es 
importante conocer sus usos. 




Flex6metro: Es una 

cinta m6trica de metal. 




Gramil: Se usa para marcar 
madera con Ifneas rectas, 
cuando vamos a emparejarla 
o hacer ensambles. 



o 





Escuadra: Es una 

herramienta que sirve para 
medir, trazar y comprobar si 
un pedazo de madera estci 
derecho o no. 




Serrucho de costilla: El 

serrucho de costilla se utiliza 
para hacer cortes que 
atraviesen la veta. 
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Serrucho comun: El 

serrucho comun se usa para 
cortes largos a lo ancho o a 
lo largo de la madera. 




Cepillo: El cepillo es una 
herramienta que se utiliza 
para rebajar o nivelar piezas 
de madera. 

Tambi§n sirve para rebajar 
hordes o imperfecciones. 




Formon: Sirve para rebajar o 
nivelar imperfecciones de la 
madera en lugares donde el 
serrucho o el cepillo no 
pueden llegar. 




Martillo: Los martillos son 
herramientas para golpear, 
clavar y desclavar. 
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Berbiquf: Es una herramienta 
con la que podemos hacer 
agujeros en la madera. 
Tambi6n sirve para poner 
tornillos. 



Prensas: Nos sirven para 
sujetar la madera y evitar que 
se mueva. Las usamos 
cuando cortamos madera, 
clavamos o hacemos 
ensambles. 



Mesa de trabajo: Es 

importante que la mesa que 
usemos sea sdlida y de buen 
tamaho. Si la mesa es 
pequena o se mueve mucho 
nos va a costar mucho 
trabajar la madera. 



Tornillos: Nos sirven para 
sujetar piezas de madera o 
metal a otro pedazo de 
madera. Se usan cuando el 
mueble va a sufrir movimiento 
o vibracidn. Tambidn hay que 
escogerlos de acuerdo a las 
dimensiones de la madera. 
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P699nnento: Los m^s usados 
son la cola o el pegamento 
bianco. Se usan para reforzar 
los ensambles. 




Clavos: Los usamos para 
fortalecer o sustituir 
ensambles. Si son muy 
grandes pueden rajar la 
madera. Si son muy 
pequenos no sujetan bien. 

Por eso, hay que escogerlos 
con cuidado, de acuerdo a las 
medidas de la madera. Se 
usan cuando el mueble no va 
a tener mucho movimiento ni 
vibracibn. 



nombres de los materiales y herramientas que 
puede conseguir en su localidad: 





Uso de las herramientas 



^nrpnH^f ® cualquier mueble debemos 

aprender a utilizar nuestras herramientas de trabaio. Esto lo 

logramos realizando muchos ejercicios y prScticas con ellas 

Necesrtamos hacer estos ejercicios para qurios L^les oue 
hagamos queden bonitos y sdlidos. mueoies que 
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Uso de la escuadra 




Con la escuadra podemos ver 
si una madera est^ derecha. 





Con ella podemos hacer 
trazos para cortar la madera 
en Angulo recto. 




Tambi§n sirve para que las 
rayas o cortes que hagamos 
salgan derechos, del tamano 
que queramos y a la distancia 
necesaria. 



Por ultimo, nos sirve para 
hacer las rayas o trazos a I 
hacer cortes inclinados. 



El ejercicio que vamos a realizar es para aprender a hacer rayas 
utilizando la escuadra. 
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Diga cuantos puntos marc6 en 



El material que necesitamos 
es un pedazo de madera de 
40 centi metros de largo por 3 
de grueso y 5 de ancho. Un 
l^piz y una escuadra. Coloque 
la madera con el canto hacia 
arriba, parada. 



En una de las esquinas ponga 
la escuadra, de manera que la 
parte donde est^n los 
numeros de la escuadra se 
recargue sobre el canto. 
Luego, marque un punto 
cada centimetre. 



Ahora, haga una raya donde 
puso cada punto, o sea una 
raya cada centimetre. Para 
hacer las rayas puede guiarse 
con el mango. Per el canto 
haga lo mismo cuidando que 
las rayas o lineas del canto 
coincidan con las de la cara. 

el canto de la tabla: 



Diga cu^ntas rayas marc6 sobre la tabla: 




Cortes con serrucho 



Los ejercicios mSs importantes son las prScticas de corte con 
serrucho. Si no sabemos cortar bien la madera se astilla o los 
cortes no quedan derechos. 



Una manera de evitar que 
esto pase es atorar siempre la 
madera con el tornillo de! 
banco. Asi har^ cortes 
derechos. 



Hagamos un ejercicio para 
practicar el corte con 
serrucho. En la madera que 
utiliz6 para practicar el rayado 
con escuadra, haga una raya 
que divide el canto a la mitad. 
Esta raya le indicara hasta 
d6nde debe cortar; sujete su 
madera con las prensas para 
cortar sobre la cara. 

Ponga el serrucho sobre cada 
una de las rayas que traz6 en 
la cara y empujelo hacia 
adelante, cuidando que el 
corte se haga sobre la raya. 
Regrese el serrucho 
suavemente sin aplicar fuerza 
sobre 61. 
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Siga cortando y trate de que 
al mover el serrucho hacia 
adelante est6 derecho, sin 
moverse a los lados. 

Recuerde que el serrucho 
corta madera cuando avanza, 
por eso s6lo debe aplicar 
fuerza cuando lo empuja y 
avanza hacia adelante. 

Repita e^os movimientos hasca que llegue a la Ifnea que marc6 
a la mitad del canto. Cuando termine de cortar la primera rava 
pase a las siguientes. 

Al final deber^n quedar todos los cortes derechos, a la misma 
distancia unos de otros y hasta la raya del canto. 




Ahora escriba curies son los tipos de serrucho: 



Escriba para que se usa cada tipo de serrucho: 
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Uso del cepillo 



El cepillo es una de las herramientas m^s importantes en la 
carpintsna, ya qua con 61 amparajamos la madara 6spara o con 
bordas. 




El capillo tiana una cuchilla 
qua al pasar sobra la madara 
la rabaja y andaraza. 




Tambi6n as m6s f6cil capillar 
si sa sujata la bola dal capillo 
con la mano izquiarda y sa 
ampuja con la mano daracha. 
La fuarza con qua prasionan 
sus dos manos daba sar la 
misma. 




Para capillar bian as nacasario 
qua sa siga la vata da la 
madara, si no la cuchilla sa 
puada atorar an las vatas y 
rajar la madara. 




No olvida qua la tabla qua va 
a capillar daba racargarsa an 
un tope para que no se 
mueva. 



o 
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Antes de cepillar hay que revisar que la cuchilla est6 
correctamente colocada. La cuchilla debe sobresalir de la base 
m^s o menos el grosor de un cabello. Si no est^ derecha, 
mueva la palanca de ajuste hasta que se enderece. 

Ahora vamos a practicar el cepiilado. 

Primero tome un pedazo 
nuevo de madera del mismo 
tamano que el anterior y 
cepfllelo. Practique hasta que 
el cepillo no se atore. 




Bueno, ahora vamos a cepillar 





la madera para emparejarla. 

Tome otro pedazo de madera 
tambl6n del mismo tamano y 
cepille la cara. Despu^s 
usando su escuadra, vea si la 
cara estS plana. 

SI esta chueca siga cepillando 
la madera. 



Vuelva a medir. 

Repita esto hasta que la cara 
de la madera est6 pareja. 



o 
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Para saber dbnde quedan montecitos o salientes use su 
escuadra y un I6piz. Coloque la escuadra sobre la cara, 
apoyada contra el canto y vaya recorri6ndola. De esa manera 
ver5 donde hay salientes. Con el l^piz raye los salientes y 
cepille sobre ellos hasta que desaparezcan las rayas de l^piz. 

Ahora empiece a emparejar el canto repitiendo los pasos que 
sigui6 para emparejar la cara. 

Escriba qu6 defectos se le quitan a la madera cuando se 
cepilla: 



Uso del gramil 

Para usar el gramil hacemos lo siguiente: 



Medimos la distancia que 
deseamos marcar. 

Podemos ayudarnos de una 
regia para medir la distancia. 
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El gramil se abre cuando 
empujamos el tope hacia el 
lado del mango y se cierra si 
empujamos el tope hacia la 
punta. 



De esta manera podemos 
abrir o cerrar el gramil a la 
distancia que necesitamos. 



Hagamos un ejercicio: 




Tome la misma tabla que usd antes. Con el metro mida el 
ancho de la tabla. Divfdala a la mitad y marque con un punto. 

Coloque el gramil sobre el boide de la tabla y saque la punta 
hasta la marca que hizo. 
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Suiete con fuerza el gramil y av^ncelo sin despegar el tope de 
ia madera. Observe que cuando lo avanza, va marcando la 

madera. 

Por ultimo con el serrucho piano corte la tabla siguiendo la 
Ifnea que marc6 con el gramil. 



Uso del formon 




Al manejar el formbn se usa una mano para dirigirlo y otra para 
empujarlo. Sost6ngalo firme con las 2 manos agarrando el 
mango con la mano derecha y el bisel con la izquierda. 

Si necesita golpear el formbn, procure hacerlo con un pedazo 
de madera en vez de un martillo. 
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Al hacer una caja o un rebaje cuide que la parte plana del 
formdn quede del lado de la madera que no va a quitar. 

Recuerde que entre m^s vertical est^ el formdn se puede sacar 
m^s material. En cambio, para hacer cortes muy finos el 
formdn se pone casi acostado sobre la madera. 



Ensamble 



Existen varias maneras de unir dos o m^s piezas de madera. 
Podemos hacerlo con clavos. 




Usando pegamento. 

28 




0 pegamento con clavos. 
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A todas 6stas uniones S6 las llama ansamblas. 

Los ensambles se utilizan cuando queremos unir piezas que 
van a formar esquinas, o cuando necasitamos raforzar un 

muebla. 




Los ansamblas con clavos sa utilizan cuando al muabla qua 
vamos a construir as chico y no va a aguantar mucho paso. 
Los clavos daban ir inclinados. 

Tambi6n sa utilizan clavos an la construccibn da puartas, an 
las capas da madara (o triplay) qua la racubran y an al 
armazbn. El paligro da utilizar clavos as qua, si no clavamos 
bian, la madara sa puada rajar y al muabla durarb poco. 




Los ansamblas con pagamanto sa utilizan cuando al rnuabla 
qua vamos a construir nacasita aguantar mbs paso. Si al 
muabla va a aguantar mucho paso los ansamblas sa puadan 
raforzar con clavos. 










Unidad 2 



Construccion de muebles 
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Unidad 2 



Construccidn de muebles 

Esta es la unidad en la que usted aprenderS a fabricar algunos 
muebles. 

Le recomendamos que oscoja 2 de los muebles que aqui se 
ensenan y los construya para su casa. 

Los muebles que aqui aparecen son: 



1. Una mesa 

2. Un mueble con estantes 

3. Un banco para sentarse 

4. Una cama 

5. Un haul 



6. Un percfero^ r"^*';" 



^ V'' .*/ • - 4 . 



7. Una silla.^, 

Tambi6n aqui apared’e'^moiiacer te c^ de una letriaa: 
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BEST COPY AVAILABLE 



Mesa para 4 personas 



Esta es una mesa que le puede servir ya sea para mesa de 
trabajo o para comedor en su casa. 

Los materiales quo necosita son: 

Las herramientas de carpinteria. 

Una hoja de triplay de 1.50 metros de largo por 1 metro de 
ancho y 2.3 centimetres de grueso. 

Esta hoja de triplay se usar^ para la cubierta de la mesa. 

4 polines de 73 centimetres de largo, 8 centimetres de ancho 
y 8 centimetres de grueso. 

Estos se usaran para formar las patas de la mesa. 

2 tablas de 70 centimetres de largo, 10 de ancho y 2 
centimetres de grueso. 

2 tablas de 1.20 metros de largo, 10 centimetres de ancho y 2 
de grueso. 

Estas cuatro tablas nos serviran para formar el armazbn de la 
mesa. 

4 anguios de amarre 



Construccion de la mesa 



Lo prirnero que tenemos que construir es el armazdn de la 
mesa. Para esto tenemos que unir las 2 tablas de 1 20 
centimetres con las 2 de 70 centimetres. 

34 
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Para unirlas tenemos que utilizar los polines para las patas y en 
alias pegar y clavar las otras tablas. 

El tipo de ensamble que podemos usar as el da caja y espiga. 




Para hacer este ensamble tome 2 pedazos de madera y 
coloque el extreme de uno sobre el otro, en el lugar en que 
piensa hacer la caja. Las maderas deben formar una T. 

Marque en la tabla de abajo el 
grosor de la de arriba y 
continue las marcas hacia los 
cantos. 
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Divida el canto a la mitad. 




Con el formdn retire la 
madera que se encuentra 
entre las dos marcas, hasta la 
mitad del canto. 




Introduzca la madera que 
habia colocado arriba. 

Vea que encaje bien y 
despues peguela. 

Estas escuadras se atornillan 
cubierta de triplay. 

Primero se atornilla en el armaz6n y despues en la cubierta. 

36 



Ahora s6lo hace falta colocar 
la cubierta de triplay. Esta la 
uniremos al armaz6n usando 
escuadras de metal y 
tornillos. 

en el armazdn de la mesa y en la 






Trastero o alacena 

Materiales necesarios; 

Herramientas de carpintena. 

2 tablas de 60 centimetros de largo, 30 centimetros de ancho 

V 12 milimetros de grueso. ... 

Estas tablas se usaran para formar la tapa superior e inferior 

del trastero. 

4 tablas de 57.5 centimetros de largo, 30 centimetros de 
3 ncho y 12 milimetros de grueso. 

2 tablas de 1.50 metros de largo, 30 centimetros de ancho y 
12 milimetros de grueso. Estas se utilizarSn para formar os 
costados unidndolas con ensamble de media madera. 

8 tiras de madera de 25 centimetros de largo, 25 centimetros 
de ancho y 2.5 centimetros de grueso, estas se usaran para 
ensamblar las tablas. 

Construccidn del trastero 



Marque una raya cada 30 
centimetros a lo ancho de 
una cara de las tablas de 1.50 
metros. 
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Por debajo de cada raya clave 
una tira de madera. Estas 
tiras servir^n para sostener los 
estantes. Las tiras se llaman 
batientes. 

Los estantes seran las tablas 
de 57.5 centfmetros de largo. 




Tome una de las tablas de 60 
centimetres de largo y 
coloque el extreme de una 
cara debajo del canto de una 
de 1.50 metros. 
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Debe quedar como una letra 
L. Guide que los batientes 
queden por dentro de la L. 
Pegue y clave las tablas en 
esa posicidn y refuerce con 
un batiente. 

Con la otra tabla de 60 
centimetres de largo y la otra 
de 1.50 metros haga otro 
ensamble igual. 
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Junte esas dos piezas para 
formar una caja. Use tambi^n 
batientes para reforzar. Fijese 
que los cantos de las tablas 
mas largas queden sobre la 
cara de las menos largas. 

Banco para sentarse 



Con la escuadra vea si estan 
derechos los ensambles. Por 
ultimo ponga las tablas de 

57.5 centimetres sobre los 
batientes. 



Para construir este banco se necesita; 



Herramienta de carpinteria. 

Una pieza de madera de 60 cms de largo x 30 cms de ancho 
X 2.5 cms de grueso. 

Una pieza de madera de 30 cms de largo x 24 cms de ancho 
X 2.5 cms de grueso. 

4 piezas de madera de 55 cms de largo x 5 cms de ancho x 

2.5 cms de grueso. 

4 piezas de madera de 30 cms de largo x 5 cms de ancho x 

2.5 cms de grueso. 




Construccion del banco 




Tome la pieza de 30 cms x 
24 cms X 2.5 cms y divfdala 
a lo largo, para que le queden 
4 pedazos de 30 cms x 6 
cms X 2.5 cms. 



Corte esa pieza siguiendo las 
Imeas que marc6. Los 
pedazos que resulten seran 
las patas del banco. 




Clave las patas en cada una Por ultimo refuerce las patas 
de las esquinas de la tabla de clavandoles las piezas 
60 cms X 30 cms x 2.5 cms. restantes. 

Las piezas de 55 cms x 5 
cms X 2.5 cms a lo largo del 
banco. Las piezas de 30 cms 
X 5 cms X 2.5 cms a lo 
ancho. 
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Cama de Iona 

Para hacer esta cama necesitamos cortar: 

4 tiras de madera de 2 metros de largo, 10 de ancho y 3 de 
grueso. 

5 tiras de madera de 90 centimetres de largo, 10 de ancho y 
3 de grueso. 

5 tiras de madera de 90 centimetres de largo, 10 de ancho y 
3 de grueso. 

2 tiras de 50 centimetres. 

5 tiras de 40 centimetres. 

1 pieza de madera de 5 centimetres. 

Una Iona de 2 metros de largo por 1.40 metros de ancho, 
para colocarla como colchdn de la cama. 

Construccion de la cama 




Para construir el armazdn de la cama necesita hacer primero la 
cabecera y la piesera, uniendo para cada una: 2 tablas de 90 
centimetres y 2 de 40 centimetres. 

41 
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Con las tiras da 2 metros una 
la cabecera con la piesera. 




Para dar fuerza al armazbn, 
clave una tira de 90 
centimetres en medio de la 
cama sobre las tiras de 
madera de abajo. 




Por fuera y a la mitad de los 
lados de la cama. S6lo clave 
las de abajo. 



En el centre de la tabla de 
refuerzo coloque la pieza de 5 
centimetres. Ahi apoye las 
tiras de 50 centimetres. 

Ahora s6lo coloque la Iona. 
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Baul 

Para construir un baul necesita: 

4 tablas de 90 centimetros de largo, 45 centimetros de ancho 
y 2.5 centimetros de grueso. 

2 tablas de 90 centimetros de largo, 15 centimetros de ancho 
y 2.5 centimetros de grueso. 

2 tablas de 45 centimetros de largo, 45 centimetros de ancho 
y 2.5 centimetros de grueso. 

2 tablas de 45 centimetros de largo, 15 centimetros de ancho 
y 2.5 centimetros de grueso. 

3 bisagras de 2 pulgadas. 

50 tornillos para madera de una y media pulgadas. 

Construccion del baul 




Con el ensamble de cara y canto que usamos para el mueble 
con estantes junte dos tablas de 90 centimetros de largo y 45 
de ancho a dos tablas de 45 centimetros de largo y 45 de 
ancho. Procure que la cara de las tablas mas cortas se apoyen 
en el canto de las m^s largas. El resultado sera una caja en 
forma de rectangulo. Refuerce los ensembles poniendo 5 
tornillos a cada uno de ellos. 



o 

ERIC 



43 



Tome otra tabla de 90de 
largo y 45 de ancho y pdngala 
como tapa inferior a la caja. 
Tambien refuerce con 
tornillos. 



Haga otra caja con las tablas 
de 90 de largo y 15 de ancho 
y las de 45 de largo y 15 de 
ancho. La cuarta tabla de 90 
centimetres sera la tapa de la 
segunda caja. 



Por ultimo, junte ambas cajas 
con las bisagras. 







Un perchero 

Los materiales para construir un perchero son: 

Herramientas de carpinterfa. 

Una tabla de 60 centimetres de largo, 15 centimetres de 
ancho y 3.9 centimetres de grueso. 

5 piezas de madera de 8 centimetres de largo, 5 centimetres 
de ancho. 



Construccion del perchero. 



A cada una de las piezas de 8 
centimetres de largo hagales 
una espiga de 2 centimetres 
en uno de sus extremes. 




Despues marque en la tabla 
de 60 centimetres 5 rayas, 
midiendo desde un extreme, 
a los 10, 20, 30, 40 y 50 
centimetres 




Haga una caja en cada una 
de esas medidas, culdando de 
que queden bien centradas. 





Haga 4 pequenas 
perforaciones de 1/4 de 
pulgada en cada esquina. 




Encaje las espigas y reviselas. 
Si est^n derechos I os 
ensambles p6guelos. 



Los agujeros de las esquina le 
serviran para atornillar el 
perchero en la pared. 



La explicaci6n sobre c6mo se fabrica un ensamble de caia v 
espiga es la siguiente; ' ' 
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Ensamble a caja y espiga 

Este tipo de ensamble es el mas empleado en la carpinteria por 
su sencillez, su resistencia. Tambi6n porque se pueden usar 
para formar la estructura de los muebles para unir piezas de 
madera alargadas. 




Para hacerlo necesitamos 
dividir a la mitad la pieza de 
madera en que vamos a 
practicar. 




Marque el ancho de cada una 
de las piezas sobre la cara de 
la otra. 



Para marcar el lugar y tamano 
de la caja y la espiga, coloque 
uno de los trozos de madera 
sobre el otro en forma 
vertical. 




Utilizando su escuadra 
continue las rayas que marc6 
por todos los lados de la 
pieza que llevar^ la espiga. 
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Utillzando el gramil divida el 
ancho de los dos cantos y la 
punta de la madera en tres 
partes Iguales. M^rquelos 
hasta que lleguen al trazo 
anterior. 




Ahora con el serrucho de costilla corte en las Ifneas que acaba 
de trazar en los cantos. Corte hasta que coincidan con la linea 
que hizo en la cara. 





La.espiga terminada debera 
quedar asi 





Para hacer la caja tome el otro pedazo de madera y continue 
hasta el canto las Kneas que marc6 en la cara. Con estas lineas 
tenemos marcado el tamano maximo de la caja. 



El siguiente paso es marcar el ancho de la caja. Este debe ser 
del mismo ancho de la espiga para que se ajusten bien. 

Divida el grueso de la madera en tres partes iguales como lo 
hicimos anteriormente. 





Con la ayuda de un formdn un poco mas angosto que el ancho 
de la caja y un martillo, vamos quitando la madera que queda 
en el centre de los trazos. Puede ayudarse con el berbiqui. 
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.sstr -akr-ms m r .frta’ •a si-,- r errfs:' 








Es importante que antes de quitar la madera, marquemos con 
cortes de un formdn los Ifmites de la caja. Asf evitaremos que 
la madera se astille; ahora si, alternando cortes haremos 
desaparecer la madera. 




La profundidad del hueco de la caja debe ser igual al largo de 
la espiga. 




Otro tipo de ensamble muy parecido a 6ste, es aquel en el oue 
la espiga atraviesa de lado a lado la caja. 

Este ensamble se hace igual al anterior, s6lo que al marcar el 
tamano de la caja en el canto se marca tambl6n por el otro 
ado. El corte se hace por los dos lados hasta que se 
comuniquen. 

Si queremos comprobar que la profundidad de la caja esta bien 

debemos meter la espiga en la caja. Estas deben quedar bien 
ajustadas. 
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Es importante, para que el ensamble dure mSs, que la espiga 
entre ajustada. No debemos tratar de meterla a la fuerza pues 
la madera se puede rajar. 

Este ensamble no se puede utilizer en triplay o aglomerado. 



Una silla se construye con: 

Herramientas de carpinteria 

2 peinazos de 5 centimetres de ancho, 5 centimetres de 
grueso y 80 centimetres de largo. 

2 peinazos de 5 centimetres de ancho, 5 centimetres de 
grueso y 40 centimetres de largo. 

9 peinazos de 5 centimetres de ancho, 5 centimetres de 
grueso y 35 centimetres de largo. 

1 tabla de 40 centimetres de largo, 40 centimetres de ancho y 
2.5 centimetres de grueso. 

4 esquinas o refuerzos de 5 centimetres per cada lade. 
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Construccion de la silla 




Haga una espiga en cada extremo de los peinazos de 35 
centimetres de largo. En dos de ellos hagaTna aTa mitad. 




Tome un peinazo de 80 centi'metros de largo v mida desdp im 
extremo. Marque a los 20, 40 y 60 centfmetrol 

Sobre una de las caras del peinazo haga las marcas necesarias 
para realizar cajas para ensamble de la siguiente manera; 





Urio en el extremo superior 
del peinazo, que se usar^ 
para una parte del respaldo. 
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Otro, en la misma cara, a los 
20 centimetros, que tambi^n 
ser^ para el respaldo. 



El tercero, en la misnna cara, 
a los 40 centimetros en el que 
se apoyara la base del 
asiento. 



El cuarto, en la cara de la 
derecha, tambien a los 40 
centfmetros. Esta se usara 
para la base del asiento. 



El quinto, sobre la misma cara 
que en el caso anterior, a los 
60 centfmetros. Esta sera para 
el refuerzo. 
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Haga en el otro peinazo las mismas marcas y caias pero la 
cuarta y quinta cajas deben ir en la cara de la izquierda 
Con tres peinazos con espiga una los de 80 centimetros por 
sus extremes superiores, a los 20 y 40 centimetres, sin encolar 




Ahora tome los peinazos de 40 centimetros de largo y h^oales 
cajas en un extreme y a la mitad. aydies 

Asegurese de que las cajas van a quedar a la misma altura que 
80 ^ '■sfuerzo que marc6 en los otros peinazos dc 

Los peinazos de 40 centimetros van a ser las patas delanteras. 
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Utilizando los peinazos con espiga junto cada uno do ios do 80 
centimetros a los do 40, por la parte superior. Y con los 
peinazos con espiga que tienen caja al centre, junto las piezas 
a la mitad de las patas. Vea que las cajas queden hacia el 
interior de la silla. Unalas usando el ultinno peinazo con espiga. 
No pegue ninguno de los ensambles todavia. 



Ahora ya tiene casi armada la silla. Compruebe con su 
escuadra si est^n derechos los ensambles. Si es necesario 
corrija las que esten mal. Tambi^n asegurese que queden bien 
introducidas las espigas. 

Cuando ya est^n correctos todos los ensambles p6guelos. 



Refuerce los ensambles que van a soportar el asiento usando 
las piezas de 5 centimetros por cada lado. 
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Por ultimo, a la tabla hagale 1 corte de 5 centimetres por lado 
en 2 de sus extremes. 

Ponga la tabla sobre la base del asiento y, si encaja bien 
peguela. 



Construccion de la caseta de una letrina 

Las letrinas son muy necesarias porque evitan el contagio de 
enfermedades. Tambi^n ayudan a mantener limpia la casa. 
Cuando no hay letrina, las personas hacen sus necesidades al 
aire libre. La Iluvia y el aire se llevan pedacitos de excremento 
que ensucian el agua y los alimentos que comemos. 

La caseta de las letrinas se puede hacer de cartbn, ladrillo, 
paja, madera y de muchas otras cosas. Nosotros vamos a 
aprender c6mo se hace una caseta de madera. 




La letrina debe estar a 5 metros de distancia de la casa y por lo 

rnenos a 15 metros de distancia de cualquier pozo, ojo de agua 
o no. 
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Lo primero es hacer un hoyo de 2 metros de profundidad, un 
metro de largo y un metro de ancho. Conviene que el hoyo lo 
haga en un lugar alto, para que no se inunde con las Iluvias. 

La letrina tiene 2 partes, la tarima donde va la taza y la caseta. 



Materiales para construir la tarima 

6 tablas de 1.80 metros de largo, 30 centimetros de ancho y 5 
centi metros de grueso, para la base de la tarima. 



10 tablas de 40 centimetros de largo, 20 centimetros de 
ancho y 2.5 centimetros de grueso. 




2 peinazos de 1 .80 de largo, 5 centimetros de ancho y 5 
centimetros de grueso. 

6 tiras de 40 centimetros de largo, 2.5 centimetros de ancho 
y 2.5 centimetros de grueso. 

Tornillos y clavos de una y media pulgadas de largo. 



n i 



57 




Construccion de la tarima 




Ponga las 6 tablas de 1.80 metros de largo, una junto a la otra, 
para formar la base de la tarima. Sobre las tablas asi alineadas,' 
deber^ hacer varias marcas y cortes. 

Primero haga un cfrculo de 15 centfmetros de di^metro en una 
esquina de la tarima, dejando 5 centimetres de mergence. 

Ese hcyo ser^ para la chimenea de ventilacidn. 




Luego mida 45 centimetres desde una orilla hacia el centre y 
ahi haga un cuadrado de 30 centimetres de cada lade. 

Guide que quede centrado a lo ancho de la tarima. Ese hoyo 
servir^ para poner arriba la taza. 

Haga las perforaciones y luego clave los peinazos de 1.80 
metros de largo, atravesando todas las tablas de la tarima. 
Tenga cuidado de no tapar el agujero de ventilacidn. 
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Los peinazos serviran para mantener unidas las tablas y darle 
resistencia a la tarima. Despues de que hayamos hecho la taza 
y que la clavemos a la tarima, vamos a enterrar los peinazos de 
tal manera que s6lo sobresalgan las tablas de la tarima. 




La taza se hace con las tablas de 40 centimetres de largo. 

Cada lado lo construira con 2 tablas unidas por el canto. Haga 
una caja similar a las que hizo en la construccibn del baul. Use 
el ensamble de cara y canto y refuercelo con tornillos y con las 
tiras de madera. 
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La tapa de la caja se hace tambi6n con dos tablas. Antes de 
poner la tapa haga en el centro un hoyo redondo de 25 
centimetros de di^metro. 

Ponga las tablas con el hoyo. Ptocure que la cara de esas 
tablas quede sobre el canto de las parades de la caja. 





Con las ultimas 2 tablas de 40 centimetros y las tiras de 
madera haga la tapa de la taza. Junte las tablas por el canto y 
refuerce con las tiras de madera. 
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Despues ponga la tapa de la taza, sujet^ndola con las bisagras. 
Por ultimo clave la taza sobre la tarima. 



Materiales para construir la caseta 

21 tablas de 1.60 metros de largo, 30 centimetros de ancho y 
1.9 milimetros de grueso. 

6 tablas de 70 centimetros de largo, 30 centimetros de ancho 
1.9 milimetros de grueso. 

6 peinazos de 2.10 metros de largo, 5 centimetros de ancho y 
5 centimetros de grueso. 

2 peinazos de 1.90 metros de largo, 5 centimetros de ancho y 
5 centimetros de grueso. 

2 peinazos de 1 metro de largo, 5 centimetros de ancho y 5 
centimetros de grueso. 

4 laminas acanaladas de cartbn enchapopotado. 

3 bisagras de 3 pulgadas. 

Una chimenea de lamina de 2.5 metros de largo y 15 
centimetros de diametro. 

Clavos y tornillos de una y media pulgadas de largo. 
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Las tablas deben quedar completamente juntas por sus cantos 
mas largos. Cada peinazo se clava en un extremo de las tablas, 
atravesandolas todas. Deben sobresalir de las tablas 10 
centimetres del peinazo hacia un mismo lado. La pieza que 
acaba de construir es la pared de la caseta. 




Clave a otras 6 tablas de 1.60 de largo un peinazo de 2.10 de 
largo. El peinazo debera sobresalir 20 centimetres de un lado y 
10 centimetres del otro. Clave esas 6 tablas tambien a la pared 
trasera, en forma perpendicular. Cuide que los salientes de 10 
centimetres de los peinazos queden para abajo. 

Y que todos los peinazos queden hacia adentro de la caseta. 
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Haga lo mismo con otras 6 tablas y otro peinazo de 2.10 de 
largo. Claveio al otro extremo de la pared trasera. 

Tome las 6 tablas de 70 cms de largo y clavelas al ultimo 
peinazo de 2.10 metros de largo. Clave estas tablas al peinazo 
de la pared lateral de la izquierda. Ahora ya tiene casi completa 
su caseta. S61o faltan la puerta y el techo. 




La puerta se hace con las 3 tablas de 1.60 metros que sobran. 
Pegue estas tablas por sus cantos mas largos reforzando con 
los peinazos de 1 metro de largo. Estas tablas van a ir 
paralelas, es decir, verticales. Ponga las 3 bisagras en el c.anio 
largo de la puerta y sujetelas al peinazo de la pared lateral 
derecha. 
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El techo se construye clavando los peinazos de 2.10 que 
sobran, sobre los peinazos de la pared delantera, y la tabla 
superior de la pared trasera. Deje volando por delante de la 
caseta 20 centimetros de cada peinazo y 30 centfmetros por 
detr^s de la misma. 




Por ultimo, clave las laminas de cartdn sobre los peinazos del 
techo e instale la chimenea. 
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Unidad 3 



Acabados 
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Unidad 3 

Los acabados 



Esta secci6n sirve para que usted conozca diferentes tipos de 
acabados, o sea diferentes maneras de proteger sus muebles y 
hacerlos lucir mas. 

Aqui no incluimos todos los acabados que hay, pero si 
describimos los acabados mas faciles de aplicar y mas baratos 
como son: 



El acabado con barniz. 
El acabado con tintes. 
El acabado con laca. 



El acabado con pintura de aceite. 

Despues de conocerlos, usted decidira cual es el que mas le 
gusta o va mejor con sus necesidades. 

Una vez decidido el acabado que se le va a dar al mueble 
necesita prepararlo, es decir, limpiarlo, lijarlo y resanarlo hasta 
que quede sin ningun defecto y pueda recibir el barniz, laca o 
pintura. 

Preparacion del mueble 



El primer paso es limpiarlo 
usando un estropajo con 
espuma y jabdn. Tallelo con 
fuerza una o dos veces para 
que quede bien limpio. 
Despues sequelo con un 
trapo limpio. 











Usando una !ija del numero 
100, lijelo sigulendo el hllo de 
la madera. Pase la mano 
sobre el mueble, si todavia lo 
siente rasposo o con granos, 
dele otra lijada hasta que 
quede listo. 



Si la madera tiene rayones, 
hoyos o grietas debe 
resanarlos. Para esto puede 
utilizar los resanadores ya 
preparados que venden en las 
tlapalerias. 



Estos vienen en distintos 
tonos de color, usted tiene 
que escoger segun la clase de 
madera de su rnueble. 

Usted mismo puede preparar 
su resanador utilizando el 
polvo que sale al lijar la 
madera. S6lo tiene que 
mezclar este polvo con 
engrudo o pegamento bianco. 
Despu6s de aplicar el 
resanador, d6jelo secar y 
vuelva a lijar el rnueble. 
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Ahora sf, icual es el acabado que va a dar al mueble? 

La calidad y presentacibn de los muebles depende en gran 
parte de los acabados que se les den. 

Existen varios tipos de acabados, por ejemplo: 

Acabados con barniz 




Este es un acabado transparente, que se utilize cuando la 
madera tiene muy pocos defectos y queremos que se vea su 
color natural. Tannbibn se puede usar para dar brillo y 
proteccibn a un mueble entintado. Este es el acabado mas 

resistente. 



Entintado 




Se utilize cuando la madera tiene algunos defectos y no 
queremos que se vean o cuando deseamos cambiar su color 

natural. 
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Acabado con laca 




Es el acabado mas fino, Se utiliza cuando queremos que el 

mueble quede bien presentado porque da un aspecto brilloso 
liso y agradable al tocarlo. 

Acabado con pintura de aceite 




Se utiliza cuando la madera tiene muchos defectos o cuando 
c)UGf0mos d 0 r un color difGTGntG o GspGcial. 



Como hacer el acabado con barniz 




Hay diferentes tipos de barniz: barniz mate, barniz brillante y 
tambidn barniz especial para objetos que van a estar bajo el 
sol. 




0 para lugares donde llueve. Este barniz se llama barniz 
marino. 




Para aplicar el barniz usted necesita estos materiales: 




Brochas de cerdas suaves. 

Un litro de barniz. 

2 lijas de agua del numero 100. 

Un litro de aguarras. 

Las cantidades anteriores probablemente sean suficientes para 
un mueble, ya que las cantidades dependen del brillo que 
queramos dar; entre mas brillo quiera, mas manos de barniz 
hay que dar. 
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Vacie el barniz en una 
bandeja o bote de boca 
ancha, asi podra meter la 
brocha cdmodamente. 



tick 



Meta la brocha, pero no la 
moje toda, s6lo hasta la 
mitad. Barnice primero las 
esquinas del mueble, 
siguiendo el hilo de la 
madera. 



Despu^s barnice todas las 
caras y partes del mueble. 
Dejelo secar durante 18 
horas. 



Ya seco, pula nuevamente 
con una lija de agua del 
numero 400. 



Ahora dele una segunda 
pasada. En esta mano debe 
adelgazar el barniz con 
aguarr^s. D6jelo secar por 24 
horas. 
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Pula nuevamente en las partes 
donde haya granos o est6n 
rayadas, pero lije con 
movimientos suaves. 




De una tercera pasada 
usando el barniz rebajado. 
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Como hacer el entintado 



Si ha decidido que quiere cambiar el color de sus muebles y 
ponerle algun tinte, hay que saber c6mo preparar el tinte. 

Preparacion del tinte 

En las tiendas o tiapalerias venden tintes para madera ya 
preparados. 

Tambien los puede preparar usando tierras o anilinas de 
diferentes colores. La ventaja de que usted prepare su tinte es 
que !o puede mezclar y rebajar hasta que le quede el color 
exacto. 



Hay anilinas que se preparan con alcohol industrial; estas son 
las anilinas de color caoba, negro laca, amarillo y morado. 

Se preparan disolviendo la anilina en polvo con agua o alcohol. 




SI quiere un color raro y diferente puede mezclar anilinas de 
colores. Pero nunca revuelva anilinas de agua con las de 
alcohol, porque no se mezclan. 
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Moje un pedazo de estopa en 
el tinte preparado, d6jelo que 
escurra pero no lo exprima. 



Embarre el tinte en todo el 
mueble siguiendo el hilo de la 
madera. 



Empareje el tinte frotando con 
el trapo mojado con agua, 
alcohol o gasolina, segun el 
Ifquido con el que haya 
preparado el tinte. 



Hay algunos selladores que se 
necesitan disolver, otros estan 
ya listos. Para disolverlos 
utilice thiner o disolvente. 
Debe dar 3 pasadas de 
sellador al mueble. 



Para la primera pasada el 
sellador debe estar espeso. 
Disuelva 10 tantos de sellador 
en un tanto de disolvente. 

Para las siguientes manos 
vaya echando m^s disolvente 
hasta que le queden 10 tantos 
de disolvente por uno de 
sellador. 

La primera pasada dela con 
brocha, asi el sellador penetra 
mejor por los poros de la 
madera. Para las manos 
siguientes utilice una muneca; 
6sta la puede hacer 
envolviendo un pedazo de 
algodbn en tela. 

Aplique el sellador dando 
pasadas iguales siguiendo el 
hilo de la madera; no pase la 
muneca 2 veces por el mismo 
lugar. 

Cada vez que termine de dar 
una mano debe dejar secar el 
sellador. 
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Ahora con una lija de agua 
del numero 400 y un poco de 
agua, lime las partes 
rasposas. 



En ocasiones, despues de 
entintar un mueble, se notan 
defectos en la madera que 
antes no veiamos. Estos 
defectos necesitan resanarse. 



Para esto mezcle tierra o 
anilina con agua o alcohol y 
agregue un poco de 
pegamento bianco hasta que 
se forme una pasta. Debe 
utilizar el mismo tipo de 
tierra, anilina o disolvente que 
us6 para preparar el tinte. 
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Con una curia embarre la 
pasta en los lugares 
defectuosos. Despu6s lije 
sobre el resane con una lija 
de agua numero 400. 




Ya para terminar asiente el 
mueble Ipndolo con una lija 
de agua. Recuerde que al lijar 
debe seguir el hilo de la 
madera. 




Ahora, si quiere dar brillo al 
mueble, barnicelo o apliquele 
goma laca. 




Escriba por qu6 es necesario utilizar sellador en algunos 
acabados. 
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Como hacer ei acabado con laca 

Materiales 

Laca 



Thiner 

Tela para muneca 
Algod6n 
Lija No. 400 
Sellador 




Antes de poner la laca debe dar 2 6 3 pasadas de sellador al 
mueble y acomodarlo de manera que la laca no escurra. 




Prepare la laca rebajandola 
con thiner y adelgazador. 
Ponga un tantp de laca por 5 
tantos de adel^zador. 




Moje la muneca en la laca y 
empiece a frotar el mueble, 
siguiendo el hilo o veteado de 
la madera. Hagalo por partes 
pequenas. 

Hagalo rapidamente con 
movimientos redondos. 
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Deje que seque bien y ponga 
una segunda capa. Cuando se 
haya sGcado, asi6ntGla con 
una lija da agua. 



Mientras m^s capas da laca sa 
muabla. No olvida asantar con 
tarminar da dar la ultima mano 




dan, mas resistante quedara el 
una lija entre mano y mano. Al 
, deje secar por 24 boras. 



Como hacer ei acabado con 
pintura da aceite 



IVIateriales 



Pintura vinHica blanca o 
pintura de agua. 

Brochas 

Pintura de aceite del 
color que se necesite. 

Lija de agua. 

Aguarras 





Ti 
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Con la pintura vinilica d6 una 
mano a! mueble, esto evitar^ 
que la madera chupe la 
pintura de aceite. 



Ya seca la pintura, asi6ntela 
con la lija de agua. 



Con una brocha de cerdas 
finas empiece a pintar. 
Primero pinte los detalles y 
las partes angostas. 



Una capa de pintura de aceite 
sobre la vinflica es suficiente, 
pero si quiere m^s brillo d§ 2 
6 3 manos. 

Para estas ultimas manos 
debe rebajar la pintura con 
aguarr^s. 




Los acabados no los usaremos s6lo en muebles nuevos o 
reci6n hechos, tambi^n en muebles viejos o que ya no nos 
gusten. 

Para dar un acabado nuevo necesita guitar la pintura vieja. 
Esto lo puede hacer raspando el mueble con algo filoso como 
un cuchillo o raspador. 




Tambi6n puede comprar en las tlapalerias un removedor; 6ste 
se pone con una brocha y se espera a que la pintura se 
comience a levantar hasta que se arrugue. Luego se levanta 

con una esp^tula o lamina. . , • + 

Si con una pasada de removedor no se levanto toda la pintura, 

se vuelve a poner hasta que se quite. 
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